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ENGLISH 

CASSETTE 

Hotd down the SHIFT key and press the RUN/STOP key 

Press the PLAY button on your recorder 

DISC 

Type LOAD S,1 
Press RETURN 

One erf the Ceniral Intelligence Units of the FBI has been 
attacked! Agents of a hostile Secret Service hold this important 
Unit under siege, to blackmail the US. governmenl lo release a 
number of spies presently imprisoned. If (he demands of Ihe 
agents are not met by a given deadline, the hotel which is the 
cover for the Central Intelligence Units offices will be blown up. 
However, FBi Headquarters managed id get in touch with a 
computer-specialist working at the Central Intelligence Units 
very briefly The specialist was able to locate theelecironictimer 
of the bomb on the 62nd floor of the hotel. He even manages to 
lind the slop code ol the timer before he is finally discovered by 
his anemias. His opponents deposit him in the basement of the 
hotel On i he way the F Bi man i s able to h ide vari o us J itt le sig ns 
which, if pul together, give you the si opcode. 

Headquarters decide to pot iheir superageni Trevor on the job 
You are Trevor and it is your task against a If odds to find the code 
and make your way tothe 62nd floor to def use i he bomb and save 
the hoiei 
INSTRUCTIONS 

Trevor must somehow reach the 62nd floor, but headquarters 
could only brief him with I he following. 

' The hotel is spill up in units ol S floors each. Within each unit, 
you can move up or down by using any of the lifts The 
emergency exit leads to the next eight Itoors 

- You need a key to open the emergency exit which is at present 
m the porter's back trouser pocket which together with its owner 
has gone into hiding in one of ihe hotel rooms, fiut so lind the 
porier you need the master key to open the room doors. But 
beware, danger lurks behind every doer. 

- To stop the countdown, you need the code consisting of 1 6 
pans. You wifi find 2 parts of the code per B Roofs. Each pan of 
the code will specify a direction. All 16 directions are needed to 
defuse the bomb. Take care to remember the order in which you 
found the directions. 


COMMODORE CASSETTE/DISK 

INFORMATION ON SCREEN 

You are supplied with 6 different types of information: 

1. Your score 

2. No. of lives 

3. "Key" indicators:,,means : You do not have any keys 
K1 means You are in possession of the masierkey 

ED means : You are in the possession of the key for the 
emergency exits. 

4. Floor No. of floor you are on 

5. Information screen 

6. Timer Your mission has to be completed before the timer has 
counted down to zero. 

CONTROLS 

Joystick or keyboard controlled. 

Use the following keys to: 

Go up - Cursor up or 1 
Go down ■ Cursor down 
Go left - Cursor left or CTRL 
Go right - Cursor right or 2 
Fire - Spacebar 

Agent Trevor can do the Following movements. 

Direction/Action 
UP - Jump 

UR LEFT DR RIGHT Attack left or right 
DOWN Duck 

DOWN LEFT/RIGHT - Examine object!s} in front of TrevoF 

LEFT Run to the left 

RIGHT - Run to Ihe right 

FIRE - Shoot Iwhilst standing up) 

FIRE DOWN Shoot (whilst ducking) 

TIPS 

If you are inside one of this lifts, use 'UP/OOWN'' to move the lift 
in the right direction. 

To open a door, move to the right doorpost and look to the left 
Then move the joystick diagonally down. If you have the key, the 
door will now open, 

At the start of the game, use joystick or cursorkeys to enter your 
name 


- The hotel furniture should be carefully examined and. if 
possible, used Behind every piece of furniture a piece of the 
code maybe hidden. 

HINTS 

- You r opponents know the hid i n g places ol the codes a nd wi 11 tel I 
you about them, provided you can get them to talk I 

- Alcohol will gel the barkeeper talking, but remember, that you 
are equally likely to get drunk in the process. 

- Use the lifts Systematically to save lime. 


DEUTSCH 

CASSETTE 

SHIFT Taste mederdrucken und dre RUN/STOP Taste drucken 

Spiellaste auf Ihrem Recorder drucken 

DISKETTE 

LOAD"* ".8,1 

RETURN drucken. 





Anschlag auf erne Einsaizzamrale des FBI l 
Em Feindticher Geheimdienst hai diese strategisch wientige 
Zentralebesetzt, uin sodieFreilassung mehrererfestgehaltener 
Spione zu erreichen tn emem Ultimalum wird mit der 
Sprang ung der als Hotel getarnten Zentralie gedrpht. falls den 
Forder ungen nicht nachgekommen wird. 

Dam Haupiquartier des FBI tsi es aber gel ungen. fur kurze Zen 
Kontaki mil einem ihrer in der Einsatzzentrala stationierien 
Computerspezaalisten aufzunehmen. Die&er kpnnte zunachsi 
unerkannt dan elaktroni schen Timer dar Bomba ipt» 62 
Stock werk des Hotels auslindig machen Er ermitlelt auch den 
Stopeode das Timers, wird ledoch bairn Emtippen pSotzlich 
entdeckl Die G egner ve rsc Meppen ihn in de n Kel le r des Hotels 
Auf dam Wag don run ver stock t ar klama Zeiehpn, die 
zusammengesetzt den S[opcode ergeben Das Haupiquartier 
saizt ruin den Supera gen ten Trevor a in, der die Cedetaile suchen 
und damil den Tinner stoppen soil. Es ist jetzi Ihre 
verajnwortungsvoile Aulgabe. Trevors Rolls zu ubsrnehmen 
und in einen drama n sen an Kampf gegen die Zeit und die 
UbermecM des Gegners in den 62. Stock des Hoieis 
vorzudnngen, tint das Hotel vor der Vermcblung zu bewahren. 

SPfELANLEUUNG 

Sid mussen Agem Trevor helfen, bis ir> das $2. Stock we rk zu 
gelangen Das HauptquaHier hat bus sicberer Quelle in 
Erfahrung gobracht, dad sich dort dieSleuerungselektronikder 
Ze itbom be bet mdet N u r hier kann der Cou ntdown gesi oppt u nd 
somit die Bomba antscharft warden! 

Folgende Angaben uber das Hoiei sind dam Haupiguanier 
bekannl: 

- Man kann sich peweils innerhalb von achi Stockwarkan mi tie Is 
der Fabrsluhle frei bewegen, in die daruberliegenden 
Steckwerke geiangi man nur uber sine Nottur. 

Den Schiussel zu dieser Nortur besitzt murder Pettier, der sich 
ailerdmgs a us Angst vor den Gegnern in einem der Hotelzimmer 
verslecki hall. Um den Portiar zu suchen, benotigt man also 
zunachsl einen Schlussel fur die Hotelzimmer! 

ABER In ainigen Zimmarn lauern Gefahren. 

- Um den Countdown zu stoppen, muB man im Besnz ernes 16- 
teiligen Codes sain. Die ainzelnen Teile dieses Codes sind im 
ganzen Hotel versteckt, in jeweiis echt Siockwerken liegan 
immar zwai Teile Jedes Code Teii besteht sus einer 
Ricbtungsangabe, Die soerhaltenen 16 Richiungen warden zur 
Emscharfung der Zeitbombe bendtigt, mussen also unbedingt m 
ihrer Reihenfolge gemerkt werden f 

- Agent Trevor kann jede Hoialeinrichtung oruersuchen und 
benutzen, einige konnen nutzlich sein. andere weniger, aber 
hmier jedar Er ranch t ung kbnnte ein Tail des Codes lie-gen. ..I 


K.1 bedeutaL Trevor besitzt den Universal 
Schlussel lur aite ZimmeriorenF 
ED bedeuiei Trevor besuzl dan Schlussel 
Fur die Nolturen! 

4 Stockwerk Nummer des mjiileren SiockwarJces. 

5. Kommumkationslerd Hier werden alle Untersuchungs- 
ergebmsse angezeigl!' 

6 Countdown Die Mission muG beendet werden, bevpr der 
Countdown bei 000 angeiangi ist 
□ IE STEUERUNG 

Agent Trevor laSt SicH uber Joystick oder Tastalur sieuern. Die 
Ta start sind wia folgt be legs 
OBEN - (Cursor obenj oder 1 
UNTEN - (Cursor unteni oder-*~ 

LINKS - iCursor links} oder CTRL 
RECHT5 - (Cursor rechts) oder 2 
FEUER - LEERTASTE 

Agenl Trevor beherrschi folgende Aktignan. 

R i gh t u ng/ A kti 0 n 
OBEN - Sprung 

OBEN & LINKS/RECHTS (DIAGONAL) - Kamplsprung in 
tewailige Richtung 
U'NTEN - Due ken 

UNTEN & UNKS/RECHTS [DIAGONAL) - UmerSuChung der vor 

Trevor Meganden Hotalernnchtung 

LINKS; Lauf nach links 

RECHTS - Lauf nacb raebis 

FEUER - Schus5 (siehenrij 

FEUER & JOYSTICK UNTEN - Schuss igedrucktl 

HINWElSE 

BeFindet sich Agent Trsvor im Fahrstuhl, so werden die 
Richtungen OREN/UNTENzur STEUERUNG DES FAHRSTUHLS 
benutzt. 

Um die Turen zu effnen. bewegen Si a den Age men an dan 
rechten Turpfosten und schauen Sie nach links. Dann mutt der 
Joystick'diagonal nach unien gadruckt werden und, solern Sie 
den Schlussel besitzen, die Tur oFInet sich 
Die Buchsiabenwahl m dar Namenseingabe erfolgt uber 
Joyslick oder Cursor’Taslen. 

ACHTUNG 


MISSION ELEVATOR ist geschneban von Roll Lakamper Fur 
micro partner Wenn Sie ein gules Programm geschrieben 
haben oder Mitglied im micro partner Team werden wollen, so 


wenden Ste sich doch en* 


micro partner, Westenkamp 26, 


D 4B30 Guiersioh, Tel. 05241 /46311 


HIIMWEISE ZUR ERLFICHTERUNG DER MISSION 

- Die Gegner ken nan die Ver stecke des Codes, nur mutt man die 
zum Reden bringenl 

- Bei amem Glas Bier oder Whisky wird der Barkeeper redselig, 
aber auch bei Agent Trevor wirkt Alkohpl ! 

- systematise he Benuizung dar Fahrstuhle kann viel Zeit sparen 
DAS A NZ El GEN FELD (Unterer BiMichirmteiFj: 

Das Anieigenfeld besteht a us sechs Teilen: 

I. Punktesiand 
2 Anzahl der Leben 

3 . Schlusselanzeige. badeutet:_Kein Schlussel in Trevors BesiLz 


FRAhUpAIS 

CASSETTE 

En appuyam sur SHIFT, taper sur RUN/STOP 
Appuyer Sur la touche PLAY de voire magnetophone 
DISQUE 

Taper LOAD 1 

Appuyer sur RETURN 

Ce programme possede un droit de reproduchon et peul 
Seulament etre utilise an pnve. Tout usage commercial, 
location, echange. re-achai, copie ou duplication sont mierdrts. 
Das poursuites judiciaires seront effeciuees en cas d'infraction 



MISSION ASCENSEUR 

Une des Unites de (Intelligence Centrale du FBI a ate attaquee 
Des Agents appartenant a un Service Secret hostile assiegent 
cette Unite importanie et infligent un chantage au 
gouvernement US afin quit relache un certain nombre 
d'espions emprisonnes Si les demandes de ces agents ne sont 
pas remplies au bont d un certain dElai, I’hotel qui abrue les 
bureaux des Unites de I'lntelligence Centrale sautera 
Cependant. les Quartiers Generaux du FBI ont reussi a 
contracter ires bnevement un spEciahste de I'mformatique 
travaillant aux Unites de I'lntelligence Centrale Le spEciahste 
fut capable de situer la minuterie Electromque de la bombe au 
62iEme etage de Ihdtel II trouve meme le code d'arret de la 
minuterie avant d'etre finalement decouvert par ses ennemis. 
Sis opposants le dEposent au sous-sol de I hotek En chemin 
I'homme du FBI parvient a cacher divers petits indices qui. s'ils 
sont remis ensemble, vous donneront le code d'arret 
Les Quartiers GEnEraux decident de remettre cette mission £ 
leur super agent Trevor Vous etes Trevor et vous avez pour 
mission malgrE tous les obstcles de trouver le code et de parvemr 
au 62ieme etage pour dEsamorcer la bombe et sauver Ihdtel 
INSTRUCTIONS 

Trevor doit nEanmoins atiemdre le 62iEme etage mats les 
Quartiers GEnEraux n'ont pu lui donner que quelques breves 
informations 

L hotel est divise en umtEs de 8 etages Au sem de chaque 
unitE, vous pouvez monter ou descendre en utilisant les 
ascenseurs La sortie de secours conduit aux 8 etages suivants 
Vous aurez besom d une clE pour ouvrir la sortiede secours qui 
se £ present dans la poche revolver du pantaion du porteur. 
lequel se cache dans und des chambres de I hotel Mats pour 
trouver Iw porteur. vous aurez besom du passe partout pour 
ouvrir les portes de chambres 

Pour arreter le compte a rebours. vous aurez besom de code par 
etage Chaque partie de code spEcifiera une direction Toutes 
les 16 directions sont necessanes pour dEsamorcer la bombe 
Fanes attention a vous souvenir de l ordre dans lequel vous avez 
trouvE les directions 

Le mobilier de I hotel devra etre soigneusement examine et si 
possible utilise Dernere chaque meuble. um morceau du code 
peut etre cache 
CONSEILS 

Vos opposants connaissent les cachettes des codes et vous 
donneront des renseignements. pourvu que vous les fassiez 
parlerl 

L alcool fera parler le barman, mais souvenez vous que v 

CONSEILS 

Vos opposants connaissent les cachettes des codes et vous 
donneront des renseignements. pourvu que vous les fassiez 
parlerl 

L alcool fera parler le barman, mais souvenez-vous que vous 
pouvez egalement devenir ivre 

Utihsez systEmatiquement les ascenceurs pour Economiser du 
temps 

INFORMATIONS SUR L’ECRAN 

On vous fournira 6 types differents d'mformations 

1 Votre score 

2 Nombre de vies 

3 "Indicateurs de clE" sigmfie _Vous n avez pas de cle 
K1 sigmfie Vous Etes en possession du passe partout 


ED sigmfie Vous etes en possession de la clE des sorties de 
secours 

4 Etage No de l etage ou vous etes 

5 Ecran Informations 

6 Minuterie' Votre mission doit etre accomplie avant que la 
minuterie atteigne z£ro 

COMMANDES 

Controlees par manche a balai ou clavier 
Utilisez les touches suivantes pour 
MONTER Cuseur en haut ou 1 
DESCENDRE Curseur en bas ou ♦- 
A GAUCHE - Curseur £ gauche ou CTRL 
A DROITE • Curseur a droite ou 2 
FEU • Barre d espacement 

L Agent Trevor peut faire les mouvements suivants 

Direction/Action 

EN HAUT Sauter 

EN HAUT A DROITE OU A GAUCHE - Attaquer £ gauche ou a 
droite 

EN BAS Se baisser 

EN BAS A GAUCHE/A DROITE - Examiner objet en face de 
Trevor 

A GAUCHE Counr a gauche 
A DROITE - Counr £ droite 
FEU ■ Tirer fen se tenant droit) 

FEU EN BAS ■ Tirer (en se baissant) 

TRUCS 

Si vous vous trouvez a i mterieurd unde ces ascenseurs. utilisez 
HAUT/BAS' pour dEplacer I ascenseur dans la bonne direction 
Pou ouvrir une porte. deplacez vous £ droite de la porte et 
regardez £ gauche Ensuite bougez le manche £ balai 
diagonalement vers le bas Si vous avez la clE. la porte souvrira 
Au dEbut du jeu. utilisez le manche £ balai ou les touches du 
curseur pour entrer votre nom 

ITAUEN 

CASSETTA - Tenere schiacciato il tasto SHIFT e schiacciare il 
tasto RUN/STOP Schiacciare il tasto PLAY del registratore 
DISCO - Scnvere LOAD"*".8.1 Schiacciare il tasto RETURN 

Una delle umt£ centrali dell lntelligent Service e stata attaccata 1 
Agenti di un servizio segreto nemico tengono sotto mira quests 
importanie umt£ dell FBI per ncattare il governo Americano e 
per costrmgerlo a rila sciare alcune spie che a} momento si 
trovano in pngione 

Se la loro richiesta non verra soddisfatta entro un certo limite di 
tempo. I'hotel che E una delle coperture dell'FBI. verra fatto 
saltare il aria Pero I FBI E riuscita a mettersi mcontattocon uno 
specialists del ramo il quale era nuscito a localizzare il timer 
elettronico della bomba al 62 c piano dell albergo Era persino 
riuscito a scopnre il codice per fermare il timer della bomba 
prima che vemsse scoperto dalle spie nemiche Venne qutndi 
impngionato net semmterrato dell hotel Durante questo 
tragitto l uomo dell FBI E riuscito a nascondere alcune 
mdicsztoni cl>e messe assieme. portano alia ricostruzione del 
codice 

L Intelligent Service decide di dare questa delicata missione ad 
uno dei suoi migliori agenti. Trevor Tu sei Trevor e il tuocompito 
e quello di trovare tutte le mdicaziom lasciate dall agente 
impngionato e di cercare di arnvare al 62 c piano per 
disinnescare la bomba e salvare I hotel 


■ NSTftUZlOM 

Trevor dove arravare a sum i eosn al_ 62 r piano, basandrasr suite 
SeguertU infprrnaiioni 

■ L hoiei e diviso in uniia di 8 piani ciascuna AH'interne di 
ciascuna units ti puoi sposlare da on piano sll'altro usandogh 
a scons or i L'uscila di e merge nza ti potia allTrmta piii vicina. 

- Per aprirtj l'u$cite dn emergen za hai bisognodi una chtave che s> 
trpva nella lasca poster lore del porn are il quale se masconde in 
una dalle tamers dell'aJbergo Ms pa ir ova re il portiere hai 
bisogno del passpartout che spre lutte la camera. Auenzione. 
diecro ogni porta si pub nascondere un pence l o' 

Per Jenna re il con so alia rovescia hai bism. del cpdice segreto 
che e composto di 1 6 parii Troverai due p.i :■ del codice in ogm 
bloccn di fl piam. Ogm parte del codice specif ichera una 
direzione Hai bisogno di tuite e 1 6 ie direzioni per trovare ia 
bomba. Scat atiemo a ncordare ford me m cun hai trovato Je 
dirdiioni. 

- fcsamma aitentamenje il mobiliodelFalbergoe, se tie possible, 
usalo. Dietro ogm pezzo dell'arredamento potrebfao esserci 
oaacosio una parie del codice 

SUGGERIMENTI 

t luoi nemici conoseono I'ubicazrone del I e pars i del codice e ia le 
diranno, arrmnossa che tu he sea a Farli pa r I are ■ 

- L aleool fa parFare ■! bansia. ma attenlo, anche tu pum 
ubriacaHiP 

■ Usa sempre gh sscen-son per guadagnere tempo 
INFORM A ZIONI SULLO SCHERMO 

Ti vengono dab sei diversi tipi di informa-zioni 
1. Punreggio 
2 Numero vite 
3, Indicators di “chiavr" 

^Srgniftca non hai nessuna chiawe 

Kf signifies r in possssso del passpar!DUt 

ED signifies sei in possesso delta chi eve per I'uscita di 

a merge nza 

4 Piano 

5 Informaziom schermo. 

6. Timer La Tua missions dove esse re compieiata prima che U 
timer ragglunga lo zero 

CONTRQLLI 

Control to con joystick o tastier a 
U&a i seguonti tash per 
5AHRE - Clirsore $p o V 
SCENDERE - Cursore giu o ^ 

ANDARE A SINISTRA - Cur&ore a smiSfra o CTRL’ 

AN DARE A DESTRA Cursore a deslra o 2 

FUOCO - Rarra spaziatrice 

L'agente Trevor pub lare i Segufidti movimenn 

Direzioni/Azioni 

$U - Sellare 

SU A OESTRA 0 A SINISTRA ■ Atcaccare a sinistra o a dostra 
GIU - Abbassa r si 

GIU OESTRA/SINISTRA - Esaminare oggeui di Frame 

SINISTRA Correre a deslra 

DESTRA - Correre a sinistra 

FUQCG - Sparare (stand*) rittij 

FUOCO GIU - Sparare (stanto accuccian) 

ALTRl SUGGERIMENTI 

Se sei denlro uno degli a scan son u.sa "’UP/DOWN"' per 

muovere l ascensore nella durertone voiuca 

Per apnre una porta, sp os tali so di un lato e guards a sinistra. 


Foi muovi 1 1 joystick diagonaimente verso it basso Se hai la 
chiave. Ja pona si aprira. 

ANinizio del gioco. u&a il ipystick per sc rive re >1 too nome 


ESPANOL 

CASSETTE 

Mamenga apreiada la ipcla SHIFT IcambioJ y apriete la tecta 

RUN /STOP jpase par ada I 

Apnote el pufsador PLAT dp su grabadora 

OJSCO 

Tipo CARGA * a. 1 

Apnete RETURN helornot 

MIS ION ASCENSOR 

Una de las Unidades del Servicio Secreio del FBI ho si do atacada 
Agemes secretos enemigos nenen sitiada a esta unidad, para 
chaniagear a! gobierno de ios Esiados UrvidoS de America a tin de 
que len ga que liber ar a varios espies queactualmemeostanen 
prisidn. Si no se conceden Fas demandas de los agamies 
exiranperos antes de uti plazo, ef hole! se volara yeste hotel es el 
lugar seerelo oepado por Fa unidad dot Servicio Secreto 
norteam enca no. 

Np obstante, la central del FBI consigue ponorse an contaciocon 
un espociahsta on comp ^adores que traba|6por algun liempo 
en las Umdades del Servicio Socreto. El especiahsta ha podido 
localizar el crondmeiro olecirnmco de la bomba en el pi so 62 del 
hotel Inc I u so ccmsigue hallar el eddigo para parario antes de 
que Imelmente k>s enemigos lo de^crubPn Los agentes 
secret os extra njeros lo pon&n en el sola no del hotel Mientras to 
llovan alii el hombre del FBI es capar de esconder varias ser^ales 
pequehas que. si se consrderan en ccnjunto, le indican a usled 
cual es et codigo para parar el ergndmetro de la bomba 
La poniral deF F0I decide asignar esta larea a 5u super agent 
Trevor U5ted es Trevor y lo quo ha do hecer e$ hallar el cbdigoa 
pesar de toda-s las dilccultades y IFegar hasta el piso 62 para 
neutralizar la bomba y salvar el hotel 

instrucciones 

Trovur ha de llogar al piso 62 conno sea r pero la centrai sbfo ha 
podido darle las mstruccionos siguientes. 

El hotel esta dmdidp en umdades de B pisos cada una Dentrode 
cada unidad usied puodo subir ybajar usandocuatquierade I os 
ssoensore s La sehda de e mergenc i a I leva a tos sigu i omos oc ho 
pisos 

Usied necesiia una Jlave para abrsr Ja sail da deomorgencia que 
aclualmcnte esta on cl bolsiltp tra$erodel pantalbn del porlero 
que Se he escondido en una de las habilaciones del hotel Pera 
para nalla al porlero usted none necesided de Id Have maeslra 
para abnr las puertas de Fas habMaciones Poro Hove muchp 
cuidado porque hay poligros deiras de cada pueria 
Para parar et conteo deJ cronomelro de la bomba usiod nocesqa 
el codigo quo consiste em 16 panes. Ervcomrari 2 partes del 
codigo per cade 8 pisos Cada parte del codigo especificar^ una 
insiruccion Todas Fa$ 16 metrucciones son necesarias para 
neolrctlizar la bomba Recucrde si am pro ol orden con que ha 
oncontrado las mstruccinnes 

Se ha exemmar cuidadosamente ol mobiliano dot hotel y. si es 
posiblo, debe utilizarse Poede que delres de cada pieza del 
mobiJiario se hays escondido una parte del eddigo. 


SUGERENCIAS 

Sus enemigos conoben So® sums en que estin escondtdas las 
partes del codiyo y se las indicaran, coo tai que us ted puede 
haceries h abler. 

- La bebida hara que el encargsdodel bar haolt?. pero recuerde 
q ur usc^d tambien pusde arm borrach arse al intent ar esto 
■ Use los ascensores de manere sistematica para evitar perder el* 
tiempo. 

INFORMACION EN PANTALLA 

S« le proveen 6 Lipds dilerentes de inf or roa cion 
1 El mimero de punto? que usted ha poosequido 
2 - El n'umero de vidas. 

3. Indicadores J T1ave ,r —Gemidos: Usted no riene ninguna Nave 
K1 etgmfica UsiE*d posae la Have maestra 
ED signifies Usced posee la Have de sahda de emergencia 
£ We de Pi so de aquel en qoe esti Listed 

5. Pam alia de infornnacibn. 

6. Cronbmeiro. Su misidn ha de complet&rse ante? de que el 
tronometro haya 11 eg add a cere. 

CDNTROLES 

Se controia con la palance omnidirectional 0 el teciado. 

Use las leclas siguientes. 

SUBA - Cursor arnba U 1 
BAJE - Cursor abapo o*— 

VAYA A LA FZGU1ERDA Cursor a la izquierda u CTRL 
vaya A LA DERECHA - Cursor a la derecha 0 2 
DISPARO ■ Barra espociadora 

El agente Trevor puede real near Ins movimientas siguientos 
Direccidn - Action 
ARRIBA - Salto 

ARRIBA A IZQUlERDA 0 DERECHA - Ataque a izquierda 0 
dense ha 

ABAjQ - Agacharse 

ABAJO A IZQUIERDAO DERECHA - Enjmrsr el objeloque hay 

delante de Trevor 

IZQSJIERDA - Comer a la izquierda 

DERECHA - Cor re r a la derecha 

D IS PARC ■ D 1 sparer [estando de piei 

DISPARO CON ELIMINIACION Disparar lestando agachadol 
INDICACI0NE5 

Si esla usleri ripnirode una de los ascensores, use el movamiento 
"ARflfBA-'ABAJO' 1 para hacar que a I ascenspr vaya en la 
direccidn correcta 

Para abrrr una puerta-, muevase hacia la derecha de la misma y 
mire a la laquierda Luego muevs la paianca omnidirectional 
diagonalmente hacia abapo. Si Eiene la Have, ahora se abrira la 
Puerto 

Al comienzodel puego. use la palanca omnidirecciones o teclas 
de cursor para dar entrada a su rvombre 


NORGE 

KASSETT 

Hold uede SHIFT fasten 09 trytek ned RUN/STOP Iasien 
Trykk ned PLAY favSpiHings-p knappen pi spilleren 
DISK 

Sknv LOAD "V .8.1 
Trykk ned RETURN 


En av ovdelmgene til Central Intelligence IH FBI er angrepel 1 
Ag enter fra et fiendtlig tand har beleirel avdelmgen fori tvinge 
den amenkonske regie ring til i leslate noen spioner Hvis dette 
kravet ikke blir matt ttl den tidsirist som er salt. kommer hotellet 
hvor Central Intelligence holder til, til A bh sprengi i luften 
(mi die n id kFarte FBIs bovedkvarter A setteseg I forbmdelse med 
en dalaspesiaRsl som arbeidet for Central Intelligence an stund 
Hon klarie 3 lokaiisere den clektroniske utlPseren fro bom ben ul 
62. etasje 1 hate Met. Han Id arte til og med A linne koden som 
krffve? for A stoppe bombens urmekanisme for han ble oppdaget 
av de fiendtlige ageniene, som straks grep horn 09 kasiei ham 
ned i hotel lets kjeller, hvor ban skier innesperrel. Men p A vei 
ned til kjelleren kiane FEJl-mannen A skjule verdifulie Spor - spor 
SO-m ill sammen gir deg koden ford sloppe urel og deemed hindre 
bomben Ira ^ eksplodore 

Hovedkvarteret besluttet a seite sin beste ageni r Trevor, 
denne oppgaven Do er Trevor, og dm pppdrag er ■ mot 
ove rve Fde nde odds A f i nne kod en og derelter I o deg I re m i il 62 
etasie. uskadehggjere bornben og redde hotellet 

SPILLEREGLER 

Trevor m3 pi en ellerannan mite nd frem ttl 62. etasje, men alt 
havedkvarieret kunne fortelle ham var folgende' 
hoteNet er den opp r enbeter a 3 etasier. Innen hver enhet kan du 
bevege deg opp og ned sorb du vil ved A ta en hvilken som heist 
hers. Npdutgongen fprer nl de neste dtte etasjene. 

Men du trenger en nekkel for A 5pne nedutgangen. og den no 
npkkelen ligger r baklummen til ponieren, som bar gjerni sag 1 et 
av hotellv$relsene Men lor du kan hnne po#lieren, trenger du 
hpvednpkkelen som kan ipne hptelldprene Mon pass p3! Dei 
lurer Parer bak hvor dor- - 

For A stoppe urel 1 bomben trenger du on kode som bestir av 1 6 
dolor, nemlig 2 dolor 1 hver onhet a B ctasper. Hver del av koden 
sngir en beslemi anviSning Du mi ha alls 16 anvismngene for 
d u ka n u ska do 1 1 yyjo re bombe n I kke ba re de t ■ du mi ogsi buske 
1 hyilken rekkefplge du fant disse anvisnmgene 
Du mi'underseke alio nroblenei hotellet megetomPiyggelig - og. 
om mulig, bruke dem Koden kan tigge skjult bak noen av 
meblene 

NOEN CODE RAD 

- Dme motstandere kjenner til hvpr kpden er skjuli og de for tel lor 
deg note hvor dette er hvis du kan fi dem til A snakkel 
Alkohpl fir barkeeper on til 3 snakka, menglern ikkO St detor like 
store multgheter for at du slev bbr fulll 
Bruk heisene system at rsk - det sparer ud 

OPPLYSNINGER PA SKJERMEN 

Du Fir E (□rskjallige former for in forma Sjon 
1 poengenedine. 

2. antall llv. 

3. "Npkkel'J£indikatorer. som betyr "du har mgen nokkel " 

Kl betyr du har hovednekkelen 

ED betyr du bar netekelen til nedutgangene. 

4 Etasje Den etasje du befinner deg 1 

5 Informasjonsskjerrn. 

6 Ur Du mi fullfeue uppdrayor far uret er kornmet tilbake til 
nuFI 

KONTROLLER 

Stiteke- eller tastbordkontroll 
Bruk fplgende taster fur A 
GA OPP - markoren gpp, eller 1 
GA OPP - markeren ned, eller’*— 


GA til VENSTRE markeren til venstre. eller CTRL 

GA TIL HOYRE - markdren til hdyre. eller 2 

SKYTE - mellomromsiasten 

Agemen Trevor ken beveger seg silk 

Aksjon 

OFF - Hoppe 

OPP TIL VENSTRE ELLER HOYRE ■ Angripe tp( venstre alter 
hayre. 

NED Dukke &eg 

NED TIL VENSTRE/HOYRE - Undersdke gjengtand foran Trevor 
TIL VENSTRE - Lope Eil venstre. 

T3L HOYRE Lape Ell heyre. 

HAN KAN SKYTE - Skyte (mens han siir oppreistl 
HAN KAN SKYTE NED Skyte (mens han efykkerf 
LITT HJELP PA VEIEN 

Hvis du befinner deg iniw i en hei$, Bor du broke jr UFV DOWN" 

{OPP/NEDli Ipr at heisen skal bevdge seg i riktig reining 

Far | ipne en dsr flytter do deg t>l beyre dsrstolpe og ser mol 

ven sire Deret te r beveger do stikk en d i agona li ned Hyi s du ha r 

nekkelen, si vil detle IS deren til S ipne seg 

Nflr spillsi oagynner. Isrer du navnei dm mn ved hfelpav siikken 

eller markertaslene 


DANISH 

CASSETTE - Hold down ihe SHIFT key and press the RUN/STOP 
key Press the PLAY button on your recorder 
DISC - Type LOAD' 1 *'',8.1 and press RETURN, 

En af de Centrele EFterremmgs Enheden FBI erblevelangrebetl 
Agenierne fra en fjendtlig spionorgamsBlion belejrer denne 
vigtige enhed.. for at afpresse USA's ragering til at frigive nogle 
spinner, der hoFdes fangede. Hvisderes kray ikke er opfyldt inden 
en gtvet frisl r vil det hotel, der er skjul for den Centraie 
Elierrelnjngs Enhed r blive sprang! i luften, 

Alltgevel kom FBI hovedkvanerei i komekt iel par minutter med 
en computer special 1st, der arbe*dede i den Cent rale 
Eflerrelnings Enhed Speci a listen havde Eukaliserel bombens 
elefctroniske timer pi 82 etage p hotetlet. Han fandt endda 
pmerens stopkode ter hen endehgt blev opdaget af fjendens 
agenter, der smed ham ned i hotellets kselder Pi ve 3 darned 
lykkedes det dog ham at gemme smi dele, der hvu $ai sammen 
vil give stopfcoden. 

Hovedkvaneret besiutter at scette deres superagent Trevor pi 
srbe|det Du er Trevor og dei er din opgave at mod a Me odds linde 
stopkodert og kom me igennem til 62 etage lor a I demon to re 
bomben og redde holellel. 

IWSTRUKTIONER 

Trevor skal pi en eller enden mide ni op pi 62. eibge, og 
hovedkvarterat kunne kun give Ham feigende opiysnmger 
- Holellet er delt op i dele af 8 etager hver. Indenfor hver del, kan 
d u bevaage r dig op el I ar ned med a He elevatorer Nod udga nge n 
teder ill de naeste B elager 

■ Du ska I b r uga en npgla for a [ ibne nodudga ngen, og de n nag le 
befioder sig lige nojagtigl i .portnerens baglomme, der sammen 
med sin ajar har gemi sig pi et a I holelvaerelserne. Men far ai 
finds parlneren skal du fmde hovadnoglen (masterkeyf for ot 
kunne ibne alls vaerelses dorene Men pas pi, faren kan lure 
bag hver enesle tfor. 


- For at stoppb nadcaeiimgen skat du bruge stopkoden, som 
bestir af li6deEe. Du vilfinde SdefeForhverBetager. Hverdelaf 
koden yit give en retning Alle 18 reminger skai Bruges for at 
demomere bomben V»r opm®rksom og noter raekkefalgen du 
finder delerte i. 

- Hotellets mobiemenc skal undersoges naje, hvls dot er muligt. 
Og bag mdbEerne kan der muligvis gemme sig en dal af 
sropkpden. 

TIPS 

- Dme modstandere kender gemmestederne for stopkoden, og 
de fcan lortslle dig den. hvrs du vel ai maarke kan f| dem til at 
snakke! 

- Alkohol vil fi bartenderen til at snakke, men husk, at du ligesi 
godi; kan blive fuidl 

- Brug elevatorerne systemalisk for at spare lid 
INFORMATION PA SKjERMEN 

Du fir 6 forskeilige informahoner pi skiErmen 

1. Din score 

2. Antal I by tiJhgge 

3. "Nagle" indikatorer 

—betyder Ai du ikke har nogen af naglerne 
K1 betyder :At du har hovedneglen imasterkey] 

ED belyder At du bar neglen HI nedudgangene. 

4 Etage - Eiage nr. du er pi. 

5 Intormalmnsskffirm 

6. Timer - Din mission skal fuldfprps jnden i gel lore n nir nul. 

STY RING 

Joystick eller tastatur styrei 

Brug de folgende (aster for ai 

GA OP - Cursor up eller 1 

GA NED - Cursor n«J eller 

GA TIL VENSTRE Cursor venstre eller CTRL 

GA TIL HOJRE Cursor hfljre eller 2 

SKYD - Mellemfumstaslen 

Agenien Trevor kan lave falgende bevaegelser. 

Retning BevaegelsO: 

OP - Hop 

OP + VENSTRE/HOJRE - Angrib ven&tre/hajre 
NED - Duk 

NED * VENSTRE/HOJRE • Undersog iingen foran Trevor 

VENSTRE - Lab mpd venstre 

HOJRE - Ldb mod hatre 

SKYD Skyd (mens stiendef 

SK.YD OG NED - Skyd fmens knselendei 

Hvis du er mde p en elevaior, brug s4 r, OP/NED rj for at bevceger 

elevatoren i en af de retning er 

For at ibne en der, bevaeg til hen til hopre for doren og vend dig 
mud venstre B.evse9 si joystick skrii nedad iNed * 
yenstre/hojrel hvis du har nglgen yil dsren nu £bne 
I siarien af spiltet, brug |oyst<ckei/cursorpilene lil at mdtasie du 
navn 


